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Decoder Programmer

zum Programmieren von Selectrix-Decodern

Version
1.1.0.0

3, Stiirz Decoder Programmer.

ZE-Zustand

COM-Port: | 1 % | 57600 EBaud v_| [ Werbinden ] a (S st oEion

Schwierigkeitsgrad: leicht
mittel
schwierig

Der Decoder Programmer (Freeware) kommuniziert mit dem
Interface, Businterface bzw. der Profizentrale ZS1 Uber die
RS232-Schnittstelle (bzw. auch per USB-RS232-Konver ter
Uber die USB-Schnittstelle). Es ermdglicht dank ein  facher und
Ubersichtlicher Gestaltung ein problemloses Program mieren
folgender Decoder:

- Encoder

- Belegtmelder BMMiba

- Belegtmelder BMDCC

- Belegtmelder BMMot

- Servodecoder

- Funktionsdecoder WDMiba
- Taster-Eingabe-Modul TEM
- Lichtdecoder LDMiba

- Lichtdecoder LDMiba 3d

Mit dem integrierten SX-Monitor kann der SX-Bus tbe  rwacht
werden. Des Weiteren ist es mit ihm mdglich, versch  iedene
Selectrix-Decoder anderer Hersteller zu  programmie-
ren.Besondere Merkmale.

Notwendige Fertigkeiten:
- Umgang mit dem PC
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Installation
Vorbereitung

Der Decoder Programmer steht zum freien Download auf der
Webseite http://www.firma-staerz.de im Mentpunkt ,Downloads*
zur Verfigung. Nach dem Herunterladen finden Sie in dem von
lhnen gewéhltem Download-Verzeichnis eine Datei mit dem Na-
men ,Staerz_Decoder_Programmer_Setup.exe* welche Sie mit
einem Doppelklick 6ffnen missen.

\/—O/' Eigene Bilder | t’h/ Eigene Musik
L-‘_.-r‘-"

Staerz_Decoder_Programmer. .,
5tarz Programmer

eter Starz

Um das Programm installieren zu kénnen, muss das Microsoft-
.NET Framework Version 2.0 auf Ihrem Computer installiert sein.
Dieses konnen Sie als kostenlosen Download auf den Seiten von
Microsoft finden. Sollten Sie diese Komponente nicht installiert
haben, werden Sie vom Installationsprogramm darauf hingewiesen
durch Bestétigen des Hinweises werden Sie direkt zur Download-
seite von Microsoft weitergeleitet.

Anforderungen nicht erfiillt

: Dieses Programm bendtigh das JMET Framework Wersion 2,0 um auf diesen Computer 2u laufen,

Bitte installieren Sie es und versuchen Sie die Installation erneut.

Schritt fur Schritt

Nach erfolgreicher Installation des Microsoft-NET Frameworks
wird die Installation des Decoder Programmers gestartet.

. Stiirz Programmer 1.1.0 Setup |_ ,: :

Willkommen bei der Installation von
Stérz Programmer Version 1.1.0

Bitke schliefien Sie alle aktiven Programme und driicken Sie “Weiter'
um das Setup auszufihren oder 'Abbrechen’ zum Beenden des
Assistenten.

© Peter Stirz

http:

i firma-staerz, de,

I Weitq&> [ Abbrechen ]

Nach einem Klick auf ,Weiter* haben Sie die Mdglichkeit, ein
anderes Zielverzeichnis flr die Installation zu wéahlen, als stan-
dardméRig vorgegeben.

= Stirz Programmer 1.1.0 Setup

‘Wihle 'Durchsuchen' u

Setup installiert die Dateien in das folgenden Werzeichnis. Sie kinnen einen anderen
Pfad bei 'Durchsuchen' wahlen, oder Kicken Sie auf "Weiter', um die Instalation
abzuschliefien,

Zielordner

|C:'LPrngrammeiStaerzPrngrammer'{ | [ Durchsuchen ]

Bendtigter Platz: 1.7 MB
Verfigbarer Platz: 123.7 GB

< Zuriick. We'[fer = Abbrechen

Waéhlen Sie im néchsten Schritt den Namen fur den Decoder
Programmer, der im Startmenu eingetragen werden soll. Mit
einem Hékchen bei ,Erstelle keine Gruppe im Startmenu“ wird
dieser Eintrag nicht erstellt.

= Stirz Programmer, 1.1.0 Setup

Soll da

Sekup wird eine Gruppe im Start-Meni Fir Skarz Programmer erstellen. Sie kénnen hier
einen anderen Namen fir den Einkrag wahlen.

Skarkmenigruppe

|Starz Programmer | [ Durchsuchen ]

[l Erstelle keine Gruppe im Startmeni

[ < Zuriick ” Weitet> [ Abbrechen ]

Im folgenden Schritt werden lhnen nochmals alle gemachten
Installationsvoreinstellungen zusammengefasst. Mit Klick auf
~Weiter* wird die Installation ausgefuhrt, mit Klick auf ,Zuriick*
koénnen Sie die Einstellungen Uberarbeiten.

Im abschlieBenden Schritt kénnen Sie wéhlen, ob der Decoder
Programmer sofort gestartet werden soll. Mit Klick auf ,Beenden”
schliel3en Sie die Installation dann ab.

= Stirz Programmer 1.1.0 Setup

Installation beendet von Stérz
Programmer

Skarte Starz Programmer

Dras Programm wurde erfolgreich installiert, Driicken Sie ‘Beenden’,
um den Assistenten 20 schliefen und zum Deskiop
zurickzukehren,

5

Nach der Installation kdnnen Sie nun jederzeit den Decoder Pro-
grammer aus dem Startmenu bzw. vom Desktop aus starten.
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Benutzen des Programmers
Voreinstellungen

Der Decoder Programmer wird beim ersten Start mit den Grund-
einstellungen gestartet.

Hier muss zuerst die COM-Schnittstelle und die dazugehérige
Baudrate eingestellt werden, an der die Profizentrale ZS1 oder das
Businterface bzw. das Interface angeschlossen ist. Die im Decoder
Programmer eingestellte Baudrate muss mit der an der Profizent-
rale ZS1 bzw. mit der am (Bus-)Interface eingestellten Baudrate
Ubereinstimmen. Ziehen Sie ggf. die entsprechende Bedienungs-
anleitung zu Rate.

Wenn Sie die Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf
sverbinden“ und die Verbindung zur Zentrale bzw. zum (Bus-)
Interface aufzubauen.

B Stidrz Decoder Programmer

ZE-Zustand
cowpo [ o @

Encoder

LDMiba 3d

‘WDMiba LDMiba

Wenn die Verbindung erfolgreich aufgebaut wurde, wechselt die
Schaltflache ,Verbinden“ zu ,Trennen“ und das nebenstehende
Symbol leuchtet grin. Mit einem Klick auf das Symbol ,ZE-
Zustand“ wird die Gleisspannung ein- bzw. ausgeschaltet. Im
eingeschalteten Zustand leuchtet es griin.

Programmieren von Decodern

Allgemeine Hinweise

Fir die verschiedenartigen Decoder gibt es verschiedene Pro-
grammierfenster, welche entsprechend unterschiedlich aufgebaut
sind. Dies ergibt sich durch die Anzahl und Art der einzustellenden
Werte. Folgende Elemente werden lhnen bei der Programmierung
begegnen:

Eingabefelder:

Hier kann ein Wert eingetragen oder uber die Pfeil-

tasten verandert werden s
Radiobuttons: ®
Dies sind Felder, bei denen genau eine der zur Wahl o)

stehenden Optionen aktiviert werden kann.

Vorgehen beim Programmieren

Damit das Programmieren von Decodern begonnen werden kann,
muss die Gleisspannung ausgeschaltet sein.

Mit einem Klick auf das jeweilige Bild im Programm wéahlen Sie
den zu programmierenden Decoder aus. Das Programm weist Sie
nun dazu an, den Programmiermodus zu aktivieren. Dies machen
Sie durch Driicken der Programmiertaste an dem zu programmie-
renden Decoder. Erst danach bestétigen Sie den Hinweis durch
Klicken auf OK, damit die im Decoder gespeicherten Werte ausge-
lesen werden kénnen.

Programmiermodus

] Bitte aktivieren Sie den Programmisrmodus am Decoder!
L= Der Decoder muss an 530 angeschlossen sein!

Danach erscheint das decoderspezifische Programmierfenster.
Hier kdnnen Sie nun lhre Einstellungen vornehmen.

Adiesze: | <1}

L3

[ Lesen ]

Ansprechverzogerung: | m 2 msec[ Programmisren l

Abfallverzogerung: met [ \werkseinstelungen

Bei ZE Stop Bei Fahrztronn fehlt
(%) Standardwerhalten (%) Standardverhalten

) Meldung unverandert
) Gleisfrei-Meldung

) Gleishelegt-eldung

) Meldung unverandert

3 Gleisfrei-teldung %
) Gleishelegt-Meldung

Zeittakt Beleatmeldunag/Freimeldung
&) 10 msec (%) Belegt = Ein; Frai = Aus
O 20 msec ) Belegt = Aws; Frei = Ein
O 40 msec Belegtmeldezpeichenng
|
80 msec: 2 e
) Mur wenn ZE auf Stop
Testen ] [ Programmigrng beenden

In jedem Programmierfenster befinden sich dabei neben den
decoderspezifischen Schaltflachen folgende Standardschaltflé-
chen:

[ Lezen ]

Die im Decoder gespeicherten

Werte werden ausgelesen.

] Die im Decoder Programmer
angezeigten Werte werden im

Decoder gespeichert.

Die Werkseinstellungen des

Decoders werden angezeigt

Diese mussen noch mit ,Pro-

grammieren” gespeichert

werden.

] Die neuen Werte testen (siehe

folgender Abschnitt).

Beenden der Programmierung:

Die Gleisspannung wird ein-

geschaltet und das aktuelle

Fenster geschlossen.

[ Pragrammigren

[ Werkzeinztellunaen ]

[ Testen

[ Frogrammierung beenden ]
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Einstellungen Testen
Um die neu eingestellten Werte direkt zu testen, klicken Sie auf die
Schaltflache ,Testen* (bzw. ,Servo x testen” beim Servodecoder).

[ Servo 1 testen ] [ Servo 2 testen ] [ Servo 3 testen ]

[ Programmienung beenden ]

Es offnet sich ein neues Fenster ,Test Monitor®, in welchem die
Einstellungen ausprobiert werden kénnen.

Test-Monitor
Z et [0 2 (0)(OD0)o)o) [0 %
Adesse2 | 0 2] (o](1](J(0](0](0]J(0](n] oo [T

[ Programmierung fortsetzen ] [ Programmierung beenden ]

Um die Gleisspannung einzuschalten, klicken Sie links bei ,ZE" auf
den runden Button. Dieser andert seine Farbe in griin, was an-
zeigt, dass die Gleisspannung eingeschaltet ist.

Bei ,Adresse 1" und ,Adresse 2" (z.B.: beim Testen vom Servode-
coder oder Lichtdecoder LDMiba) missen Sie die im Decoder
eingestellten Adressen eingeben. Die 8 Buttons hinter der Adresse
geben die einzelnen Bits einer Adresse wieder. Durch einen Klick
auf diese wird das jeweilige Bit geédndert. Gleichzeitig wird der
Binarwert (0 - 255) hinter den Buttons angezeigt. Alternativ kann
man im Eingabefeld ganz rechts auch den Binarwert direkt einge-
ben oder Uber die Pfeiltasten andern. Mit Klick auf ,Senden“ muss
dieser Wert bestatigt werden.

Selectrix ist ein eingetragenes Warenzeichen der Fi ~ rma Trix in Nurnberg.

Modellbahn Digital Peter Stérz, Dresdener Str. 68, D-02977 Hoyerswerda

Abbildungen und technische Angaben freibleibend. An derungen und Irrtimer vorbehalten.

SX-Monitor

Ein weiterer Bestandteil des Decoder Programmers ist der SX-
Monitor. Mit diesem kann man den SX-Bus Ulberwachen, Decoder
Schalten und programmieren (teilweise auch Decoder anderer
Hersteller).

Zum Starten des SX-Monitors klicken Sie auf den Button ,SX-
Monitor* rechts oben im Startfenster des Decoder Programmers.
Es 6ffnet sich nun ein neues Fenster mit der Ubersicht der Adres-
sen 0 - 111 des SX-Bus.

S 5XMonitor X
Adresse 0 Adresse 1 Adresse 2 Adresse 3 Adresse 4 Adresse 5 Adresse & Adiesse T Adresse § Adresse 3
00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
Adresse 10 Adresse 11 Adiesse 12 Adresse 13 Adiesse 14 Adiesse 15 Adresse 16 Adresse 17 Adresse 18 Adresse 19
00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
Adresse 20 Adresse 21 Adiesse 22 Adresse 23 Adiesses 24 Adiesse 25 Adresse 26 Adiesse 27 Adiesse 28 Adresse 23
00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
bmsed)  Adese 3 Adee®  Adesedd Ao ¥ Adese®  Adesed  Adewed  Adee®  Adened
00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
Adiesse 40 Adresse 41 Adiesse 42 Adiesse 43 Adiesse 44 Adiesse 45 Adresse 45 Adiesse 47 Adiesse 48 Adresse 43
0000000 ODOOIODG  OOODODO0  CODOOOD  ODOOIODO  0OODOD00  CODODOD  ODOOEOD0 00030000 00200eoD
Adresse 50 Adresse 51 Adiesse 52 Adresse 53 Adiesse 54 Adiesse 55 Adresse 56 Adiesse 57 Adiesse 58 Adresse 53
00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
Adresse B0 Adresse B1 Adiesse 62 Adiesse 63 Adiesse B4 Adiesse 5 Adresse 6 Adiesse 67 Adiesse 68 Adresse B3
00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
Adresse 70 Adresse 71 Adresse 72 Adresse 73 Adiesse T4 Adresse 75 Adresse 76 Adiesse 77 Adresse 78 Adresse 79
00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
Adresse 80 Adresse 81 Adresse 82 Adresse 83 Adresse 84 Adresse 85 Adresse 86 Adresse 87 Adresse 88 Adresse 83
00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
Adresse 30 Adresse 91 Adresse 52 Adresse 33 Adresse 34 Adresse 35 Adresse 36 Adresse 97 Adresse 38 Adresse 33
00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000
Adresse 100 Adresse 101 Adiesse 102 Adresse 103 Adresse 104 Adiesse 105 Adresse 106 Adiesse 107 Adiesse 108 Adresse 109
00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 00000000 11100000 00000000
Adiesse 1100 Adresse 111

01000000 00000000 Adresse: 0 &) [oJJoJo)(o](o](a](o] oo [

Um einen Wert einer Adresse im SX-Monitor zu &ndern, muss die
jeweilige Adresse zuerst angeklickt werden. Diese wird dann in
das Eingabefeld unten ibernommen und dort kann nun der Wert
geandert werden. Hier kann wieder durch Klick auf die entspre-
chenden Bits oder durch direkte Eingabe des Wertes in Kombina-
tion mit der Taste ,Senden“ bzw. mit den Pfeiltasten gearbeitet
werden.

Adresse: 31 2| [oJ(oJoJo] o] o] o](o] oo [

Der SX-Monitor wird mit einem Klick auf das X oben rechts wieder
geschlossen.

Decoder Programmer beenden

Vor dem Beenden des Decoder Programmers sollte die Gleis-
spannung ausgeschaltet und mit einem Klick auf ,Trennen“ die
Verbindung zur Zentrale bzw. zum (Bus-)Interface beendet wer-
den. Der Button ,Trennen“ &andert sich in ,Verbinden* und die
runden Leuchten andern die Farbe in grau.

Der Decoder Programmer wird mit einem Klick auf das X oben
rechts geschlossen.

Druckversion vom 12.04.2011
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