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Uber die Programmierung werden die Decoder-Adresse, die Be-
triebsart und die beiden Zeitgeber festgelegt. Hier am Beispiel des
SX-Monitors von WIN-DIGIPET.

Ubersicht Einstellwerte

Kanal 0: Adresse (Stellkanal) 1 bis 103/ 111 (80)

Kanal 1: Betriebsart (je Decoderausgang wahlbar)
Wertigkeit 0 (Aus) Zeitgeber 1
Wertigkeit 1 (Ein) Zeitgeber 2

Kanal 2: Zeitgeber 1 1 bis 254, 255 (16)
Impuls: Wert 1 bis 254: in 80ms Schritten
Dauerstrom: Wert 255 (alle Stellen ein)
Werksseitig: auf Wert 16 = Impuls 1,2 Sek.

Kanal 3: Zeitgeber 2 1 bis 254, 255 (255)
Impuls: Wert 1 bis 254: in 80ms Schritten
Dauerstrom: Wert 255 (alle Stellen ein)
Werksseitig: auf Wert 255 = Dauerstrom

Zuriicksetzen auf gespeicherte Werte
Die Eingabe des Wertes 0 auf der Adresse (Adresse 0), Zeitgeber
1 (Adresse 2) bzw. Zeitgeber 2 (Adresse 3) setzt den jeweiligen

Parameter auf den jeweils zuletzt gespeicherten Wert zurtick.

Werkseinstellungen

Adresse: 80
Betriebsart: 00000000
(alle Ausgange auf Zeitgeber 1)
Zeitgeber 1: 16 (1,28 Sek.)
Zeitgeber 2: 255 (Dauerstrom)

Wird die Adresse des Funktionsdecoders WDMiba bei der elektro-
nischen Einstellung auf einen Wert groRer 111 eingestellt, wird sie
auf die Werkseinstellung 80 zurlickgesetzt.

Wird die Adresse des Funktionsdecoders WDMiba auf den Wert
255, d.h. alle Bits auf Ein gesetzt, werden alle Decoder-Parameter
auf die Werkseinstellung zurtickgesetzt.

Umrechnung Binarwert — Dezimalwert

Das folgende Beispiel illustriert die Umrechnung der binaren (Bits)
Adresse in die dezimale Adresse (z.B. Adresse 80) und umgekehrt:

1. 2 3 4 5 6 7 8 B
lofolofof1]ol1]o]
1 2 4 8 16 32 64 128 Wert

In unserem Beispiel Adresse 80: 16 + 64 = 80. Die Adresse errech-
net sich durch Addition der Wertigkeiten (Wert) der Bits welche mit
,1% besetzt sind.

Der WIN-DIGIPET Selectrix-Monitor

Der WIN-DIGIPET SX-Monitor wird gedffnet, in dem man im Menu
,Extras® auf den Punkt ,SX-Monitor klickt. Eine andere Moglichkeit
ist das Icon £5 in der Symbol-Leiste, durch einen Klick hierauf 6ff-
net sich ebenfalls der SX-Monitor.

Bevor wir mit der Programmierung des Funktionsdecoders begin-
nen kdnnen, missen wir den Fahrstrom in WIN-DIGIPET aus-
schalten. Dieses erreichen wir indem wir auf das Icon & ,Nothalt*
in der Symbol-Leiste klicken.

Das sich 6ffnende Fenster ,Nothalt wurde im Meni gedriickt‘ muss
geoffnet bleiben, da sonst der Fahrstrom wieder eingeschaltet wird
und der Funktionsdecoder WDMiba nicht in den Programmiermo-
dus gesetzt werden kann.

Um den Funktionsdecoder in den Programmiermodus zu bringen,
muss der Programmiertaster am WDMiba gedrlckt werden, bis die
LED aufleuchtet.

Es ist darauf zu achten, dass sich nur ein Funktionsdecoder bzw.
Belegtmelder im Programmiermodus befindet.

Nachdem der SX-Monitor gedffnet ist muss die Zentrale (wenn
mehrere angeschlossen sind) und der richtige SX-Bus (z.B.: SX1)
ausgewahlt werden, an welchem der Funktionsdecoder ange-
schlossen ist.

1. Staz 281 RIES =]

Wie im nachsten Bild zu sehen, werden unter den Adressen 0 — 3
die Werkseinstellungen des Funktionsdecoders angezeigt. Zur
Programmierung werden auch nur diese Adressen bendtigt.

Die Bits werden von links nach rechts aufsteigend im SX-Monitor
angezeigt (<12345678>).

Adresze 0 Adresze 1 Adresze 2 Adresze 3
gooo1010 | oo0OOO0O || ooooO1o000 ) 11111111

Zum Auswahlen der Adresse muss einmal unter der Adresse auf
eine Null bzw. Eins geklickt werden. Die jeweilige Adresse wird
dann, wie im nachsten Bild zu sehen, unten im Fenster ausgewahlt
und kann dort bearbeitet werden.

Adresze 0
240 Senden‘ n|u‘ u|n|1

Al

Nach dem Setzen der entsprechenden Bits muss auf ,Senden®
geklickt werden, damit die eingestellten Werte oben im SX-Moni-
tor, bei der jeweiligen Adresse, ubernommen werden. Die einge-
stellten Werte konnen links neben ,Senden” (hier z.B.: 240) abge-
lesen werden.

Kanal 0 (Adresse 0) — Decoder-Adresse dndern

* Die im Funktionsdecoder gespeicherte Decoder-Adresse wird
auf Adresse 0 angezeigt. Hier Decoder-Adresse 80:

Adrezze 0
80 Senden‘ D|D|D|D i

* Ldschen der alten Adresse, durch Ersetzen der ,1* mit einer ,0“
in dem auf die jeweilige ,1“ geklickt wird:

Adresse 0
[ 0 Senden| 00| 0] ofofo[g] o
* Eingeben der neuen Adresse, z.B. 12, durch Klick auf den je-
weiligen Bit:
Adresze 0
12 Senden‘ D| IJ| 1

o] 1]o]

o] o/ o] of

Kanal 1 (Adresse 1) — Eingabe des Zeitgebers je Ausgang

* Die gespeicherte Zeitgeberauswahl der Anschliisse wird ange-
zeigt (z.B.: Zeitgeber 2 fir Anschlusse 3, 4, und 6, alle anderen
Anschlisse Zeitgeber 1):

Adrezze 1
[ 44 senden| 00|1]1]0

* Léschen der alten Zeitgeberauswahl durch Klicken auf das je-
weilige Bit (z.B.: 3, 4 und 6):
Adrezze 1

0 Senden‘D|D|D|D|D

0| o]

0| o]
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« Eingabe der neuen Zeitgeberauswahl durch Klicken auf das je- Tabellen Zeitgeber 1 und 2
weilige Bit (z.B.: Zeitgeber 2 fur Anschluss 7 und 8, fur alle an-
deren Zeitgeber 1): Bit 1 2 3 4 5 6 7 8
Adresse 1

Wert 1 2 4 8 16 32 64 128
Impuls | 0,08 | 0,16 | 0,32 | 0,64 | 1,28 | 2,66 | 5,12 | 10,24

132 Senden| D|D|D‘D|D|D‘1

Kanal 2 (Adresse 2) — Eingabe Zeitgeber 1
« Der gespeicherte Wert des Zeitgebers wird binar angezeigt,
z.B. Bit 4 auf 1 gesetzt entspricht 0,64 Sek.:

Der Wert 255, alle Bits auf 1, bedeutet Dauerstrom.
Beispiel: Dauer von 4,0 Sek. = Bit 2, 5 und 6 auf ,,1“
0,16 + 1,28 + 2,56 = 4,0

Adresze 2 Die folgende Tabelle gibt Beispielwerte in Sekunden an:
B Senden|l]||:|||:| D|D‘D|D|
Bit 1 2 4 5 6 7 8
* Léschen des alten Wertes durch Setzen von Bit 4 auf 0% Wert 1 2 4 8 16 32 64 | 128
Adresze 2 0,4 1 0 1 0 0 0 0 0
° senten| of0]0[g] o] o] o] o]
senden | 0f 0| 0[] olofo]o 08 1ol 11lol 110l olol o
» Eingabe des neuen Zeitgeberwertes, den Zeitgeberwert binar 4 0 1 0 0 1 1 0 0
eingeben (siehe Tabellen am Ende) z.B.: 4 Sek. mit Bit 2, 5 und 16 0 0 0 1 0 0 1 1
6:
PV Ta— 20 0 1 0 1 1 1 1 1
50 Senden|D|1|D‘D| D|D| Dauer | 1 1 1 1 1 1 1 1

Kanal 3 (Adresse 3) — Eingabe Zeitgeber 2
« Der gespeicherte Wert des Zeitgebers wird binar angezeigt,
z.B. alle Bits auf 1 gesetzt entspricht Dauerstrom:

Adresze 3
255 Senden| 1|1|1‘1|1|1‘1|1|

« Loschen des alten Wertes durch Setzen von allen Bits auf ,,0*:
Adresze 3

o Senden|D|D‘D|D|D‘D|D|
« Eingabe des neuen Zeitgeberwertes, den Zeitgeberwert binar
eingeben (siehe Tabellen am Ende) z.B.: 0,16 Sek. mit Bit 2:
Adresee 3
2 Senden | 0

oo]s|o]o]of

Programmierung beenden

Die Decoder-Programmierung wird durch Driicken des Program-
miertasters am Funktionsdecoder WDMiba oder durch Einschalten
der Gleisspannung (das Fenster Nothalt von WIN-DIGIPET schlie-
3en) beendet.

Sollte man den Programmiertaster gedriickt haben zur Speiche-
rung der Werte, muss anschlieBend das Fenster ,Nothalt* mit Ok
geschlossen werden, damit die Gleisspannung wieder eingeschal-
tet wird.

Die in die Kandle 0 (Adresse 0) — 3 (Adresse 3) eingegebenen
Werte werden im Funktionsdecoder WDMiba gespeichert, die LED
am WDMiba blinkt zur Bestatigung drei mal. Gleichzeitig werden
alle Stellen im Kanal 0 (Adresse 0) zwei mal ein- und ausgeschal-
tet, dieses ist im SX-Datenmonitor sehr gut daran zu erkennen das
auf Adresse 0 alle Bits auf 1 gestellt blinken und dann die eingege-
bene Adresse angezeigt wird.

Der Selectrix Datenmonitor kann nun mit dem Schalter ,Schlief’en”
unten rechts geschlossen werden.
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Umrechnungstabelle Dezimalwerte «— Bindrwerte

Zur einfachen Bestimmung z.B. der Decoder-Adresse

Bitfolge: <12345678>
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Abbildungen und technische Angaben freibleibend. Ande-
rungen und Irrtimer vorbehalten.
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In einigen Programmen kann die Bitfolge genau

Bitte beachten Sie die Bitfolge!!!
Diese Tabelle verwendet die Bitfolge:
umgekehrt sein, also<87654321>.
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