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Uber die Programmierung werden die Decoder-Adresse, die Be-
triebsart und die beiden Zeitgeber festgelegt. Hier am Beispiel des
Programmes SX-Desktop von Rautenhaus

Ubersicht Einstellwerte

Kanal 0: Adresse (Stellkanal) 1 bis 103/ 111 (80)

Kanal 1: Betriebsart (je Decoderausgang wahlbar)
Wertigkeit 0 (Aus) Zeitgeber 1
Wertigkeit 1 (Ein) Zeitgeber 2

Kanal 2: Zeitgeber 1 1 bis 254, 255 (16)
Impuls: Wert 1 bis 254: in 80ms Schritten
Dauerstrom: Wert 255 (alle Stellen ein)
Werksseitig: auf Wert 16 = Impuls 1,2 Sek.

Kanal 3: Zeitgeber 2 1 bis 254, 255 (255)
Impuls: Wert 1 bis 254: in 80ms Schritten
Dauerstrom: Wert 255 (alle Stellen ein)
Werksseitig: auf Wert 255 = Dauerstrom

Zuriicksetzen auf gespeicherte Werte
Die Eingabe des Wertes 0 auf der Adresse (Adresse 0), Zeitgeber
1 (Adresse 2) bzw. Zeitgeber 2 (Adresse 3) setzt den jeweiligen

Parameter auf den jeweils zuletzt gespeicherten Wert zurtick.

Werkseinstellungen

Adresse: 80
Betriebsart: 00000000
(alle Ausgange auf Zeitgeber 1)
Zeitgeber 1: 16 (1,28 Sek.)
Zeitgeber 2: 255 (Dauerstrom)

Wird die Adresse des Funktionsdecoders WDMiba bei der elektro-
nischen Einstellung auf einen Wert groRer 111 eingestellt, wird sie
auf die Werkseinstellung 80 zurlickgesetzt.

Wird die Adresse des Funktionsdecoders WDMiba auf den Wert
255, d.h. alle Bits auf Ein gesetzt, werden alle Decoder-Parameter
auf die Werkseinstellung zurtickgesetzt.

Umrechnung Binarwert — Dezimalwert

Das folgende Beispiel illustriert die Umrechnung der binaren (Bits)
Adresse in die dezimale Adresse (z.B. Adresse 80) und umgekehrt:

1. 2 3 4 5 6 7 8 B
lofolofof1]ol1]o]
1 2 4 8 16 32 64 128 Wert

In unserem Beispiel Adresse 80: 16 + 64 = 80. Die Adresse errech-
net sich durch Addition der Wertigkeiten (Wert) der Bits welche mit
,1% besetzt sind.

Das Programm SX-Desktop

Bevor mit der Programmierung im Programm SX-Desktop begon-
nen werden kann, muss beim Start auf den jeweiligen COM-Port
die verwendete Zentrale und die Geschwindigkeit eingestellt wer-
den.

Bei Zentralen mit mehreren SX-Bussen, wie z.B.: Starz ZS1, ist
darauf zu achten, dass der jeweilige Bus aktiviert ist an welchem
der Funktionsdecoder angeschlossen ist. Zu Erkennen ist dieses
oben an dem griinen Symbol neben dem jeweiligen Bus, wie im
nachsten Bild zu sehen (z.B. SX0). Sollte der falsche Bus ausge-
wabhlt sein, kann dieser mit einem Klick auf das rote Symbol neben
dem jeweiligen Bus aktiviert werden.

Des weiteren ist zu beachten das der Fahrstrom der Zentrale aus-
geschaltet ist, da sonst der Funktionsdecoder nicht in den Pro-
grammiermodus gesetzt werden kann. Der Schalter ,On/off* muss
rot leuchten, der Fahrstrom wird durch einen Klick auf diesen aus-
geschaltet.

.On,l'DFF Interface-Reset| [Bus-Reset|  {SLXBSZ)/5X0 {SLxas2)isa1

Um den Funktionsdecoder in den Programmiermodus zu bringen,
muss der Programmiertaster am WDMiba gedriickt werden, bis die
LED aufleuchtet.

Es ist darauf zu achten, dass sich nur ein Funktionsdecoder bzw.
Belegtmelder im Programmiermodus befindet.

Wie im n&chsten Bild zu sehen, werden unter den Adressen 0 — 3
die Werkseinstellungen des Funktionsdecoders angezeigt. Zur
Programmierung werden auch nur diese Adressen benétigt.

0 1 £ 3
|EIEIEIIIIIEIII:I Q0o0a00a |EIEIEIEIIEIEIEI 11111111

Die Bits werden von links nach rechts aufsteigend im SX-Desktop
angezeigt (<12345678>).

Zum Auswahlen der Adresse muss bei ,Testadresse” die jeweilige
Adresse eingestellt werden (z.B.: 0)

e e M EEEEEEEE e )

Nach dem Setzen der entsprechenden Bits muss auf ,Senden®
geklickt werden, damit die eingestellten Werte bei der jeweiligen
Adresse, Ubernommen werden. Alternativ kann bei ,Bits senden®
ein Hakchen gesetzt werden und die Werte werden automatisch
Ubernommen. Die eingestellten Werte kdénnen rechts neben der
Adresse (hier z.B.: 80) abgelesen werden.

Zum schnellen Andern aller Bits auf Aus (rot angezeigt) kann al-
ternativ auch auf die ,0“ geklickt werden, zum schnellen Andern al-
ler Bits auf Ein (grun angezeigt) auf die ,,9%.

Kanal 0 (Adresse 0) — Decoder-Adresse dndern

* Die im Funktionsdecoder gespeicherte Decoder-Adresse wird
auf Adresse 0 angezeigt. Hier Decoder-Adresse 80:

KN T T E] [F] [l

* Léschen der alten Adresse, durch Klicken der griin angezeigten
Bits, so das diese rot angezeigt werden. Hier z.B.: Bit 5 und 7:

TestadresseE@D |E| |E| Bits senden |W|

» Eingeben der neuen Adresse, z.B. 29, durch Klick auf den je-
weiligen Bit:

e Ol [ EEER 2 ]

Kanal 1 (Adresse 1) — Eingabe des Zeitgebers je Ausgang
* Die gespeicherte Zeitgeberauswahl der Anschlusse wird ange-

zeigt (z.B.: Zeitgeber 2 fir Anschlusse 3, 4, und 6, alle anderen
Anschlusse Zeitgeber 1):

TestadresseE@ |E| E I] E |E| Bits senden |W|

 Loschen der alten Zeitgeberauswahl durch Klicken auf das je-
weilige Bit (z.B.: 3, 4 und 6):

TestadresseE@D IEI IEI Bits senden |W|

* Eingabe der neuen Zeitgeberauswahl durch Klicken auf das je-
weilige Bit (z.B.: Zeitgeber 2 fiir Anschluss 7 und 8, fir alle an-
deren Zeitgeber 1):

TestadresseE@ |E| ﬂ E |E| Bits senden |W|
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Kanal 2 (Adresse 2) — Eingabe Zeitgeber 1 Tabellen Zeitgeber 1 und 2

« Der gespeicherte Wert des Zeitgebers wird bindr angezeigt, Bit 1 2 3 4 5 6 7 8

z.B. Bit 4 auf Ein (gruin) gesetzt entspricht 0,64 Sek.:
Wert 1 2 4 8 16 32 64 | 128

Testadfesse@ﬂ@ (4 i sencen | _senden | Impuls | 0,08 | 0,16 | 0,32 | 0,64 | 1,28 | 2,56 | 5,12 | 10,24

* Léschen des alten Wertes durch Setzen von Bit 4 auf Aus (rot): Der Wert 255, alle Bits auf ,1“, bedeutet Dauerstrom.
A Beispiel: Dauer von 4,0 Sek. = Bit 2, 5 und 6 auf ,,1“
TestadresselZl |E| E| Eits senden | Senden | 0,16 + 1,28 + 2,56 = 4,0
« Eingabe des neuen Zeitgeberwertes, den Zeitgeberwert binar Die folgende Tabelle gibt Beispielwerte in Sekunden an:
eingeben (siehe Tabellen am Ende) z.B.: 4 Sek. mit Bit 2, 5 und
6: Bit 1 2 4 5 6 7 8
- ! P Wert 1 2 4 8 16 32 64 | 128
Testadresse |E| IE E IE E| Eits senden | Senden |
0,4 1 0 1 0 0 0 0 0
Kanal 3 (Adresse 3) — Eingabe Zeitgeber 2 0.8 0 1 0 1 0 0 0 0
4 0 1 0 0 1 1 0 0
* Der gespeicherte Wert des Zeitgebers wird binar angezeigt, 16 0 0 0 1 0 0 1 1
z.B. alle Bits auf Ein (gruin) gesetzt entspricht Dauerstrom:
20 0 1 0 1 1 1 1 1
e 2l I A EEEEEE P ] paver | 1| 1| 1 | 11 |1 1 1

* Léschen des alten Wertes durch Setzen von allen Bits auf Aus
(rot). Hier kann alternativ auf die ,0“ geklickt werden und es
werden alle Bits auf Aus (rot) gestellt:

Testadresse IEI IEI [] Bits senden | Senden |

« Eingabe des neuen Zeitgeberwertes, den Zeitgeberwert binar
eingeben (siehe Tabellen am Ende) z.B.: 0,16 Sek. mit Bit 2:

Testadresse |E| E E| [ Bits senden |W|

Programmierung beenden

Die Decoder-Programmierung wird durch Driicken des Program-
miertasters am Funktionsdecoder WDMiba oder durch Einschalten
der Gleisspannung, im SX-Desktop auf ,On/off* klicken, beendet.

Die in die Kandle 0 (Adresse 0) — 3 (Adresse 3) eingegebenen
Werte werden im Funktionsdecoder WDMiba gespeichert, die LED
am WDMiba blinkt zur Bestatigung drei mal. Gleichzeitig werden
alle Stellen im Kanal 0 (Adresse 0) zwei mal ein- und ausgeschal-
tet, dieses ist im SX-Desktop sehr gut daran zu erkennen das auf
Adresse 0 alle Bits auf 1 gestellt blinken und dann die eingegebe-
ne Adresse angezeigt wird.

Das Programm SX-Desktop kann nun geschlossen werden.
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Umrechnungstabelle Dezimalwerte «— Bindrwerte

Zur einfachen Bestimmung z.B. der Decoder-Adresse

Bitfolge: <12345678>
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Abbildungen und technische Angaben freibleibend. Ande-
rungen und Irrtimer vorbehalten.
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In einigen Programmen kann die Bitfolge genau

Bitte beachten Sie die Bitfolge!!!
Diese Tabelle verwendet die Bitfolge:
umgekehrt sein, also<87654321>.
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