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Uber die Programmierung werden die Decoder-Adresse und die
Betriebsart festgelegt. Hier am Beispiel des Programmes SX-
Desktop von Rautenhaus

Ubersicht Einstellwerte

Kanal 0: Adresse 1 (Ausgange 1-8) 1 bis 103/ 111 (85)
Kanal 1: Adresse 2 (Ausgange 9-16) 1 bis 103/ 111 (86)
Kanal 2: Betriebsart (2mal 4 Bit)

Impuls: Wert 1 bis 15: in 1s Schritten
Dauerstrom: Wert 0 (alle Stellen aus)

Werkseinstellungen

Adresse 1: 85
Adresse 2: 86
Betriebsart: 0/0

Wird die Adresse des Lichtdecoders LDMiba bei der elektroni-
schen Einstellung auf einen Wert groRer 111 eingestellt, wird sie
auf die Werkseinstellung 85 bzw. 86 zuriickgesetzt.

Umrechnung Binarwert < Dezimalwert

Das folgende Beispiel illustriert die Umrechnung der binaren (Bits)
Adresse in die dezimale Adresse (z.B. Adresse 85) und umgekehrt:

1. 2 3 4 5 6 7 8 B
tfof ool 1] o]
1 2 4 8 16 32 64 128 Wert

In unserem Beispiel Adresse 85: 1 + 4 + 16 + 64 = 85. Die Adresse
errechnet sich durch Addition der Wertigkeiten (Wert) der Bits wel-
che mit ,1“ besetzt sind.

Das Programm SX-Desktop

Bevor mit der Programmierung im Programm SX-Desktop begon-
nen werden kann, muss beim Start auf den jeweiligen COM-Port
die verwendete Zentrale und die Geschwindigkeit eingestellt wer-
den.

Bei Zentralen mit mehreren SX-Bussen, wie z.B.: Starz ZS1, ist
darauf zu achten, dass der jeweilige Bus aktiviert ist an welchem
der Lichtdecoder angeschlossen ist. Zu Erkennen ist dieses oben
an dem griinen Symbol neben dem jeweiligen Bus, wie im nachs-
ten Bild zu sehen (z.B. SX1). Sollte der falsche Bus ausgewahit
sein, kann dieser mit einem Klick auf das rote Symbol neben dem
jeweiligen Bus aktiviert werden.

Des Weiteren ist zu beachten, dass der Fahrstrom der Zentrale
ausgeschaltet ist, da sonst der Lichtdecoder nicht in den Program-
miermodus gesetzt werden kann. Der Schalter ,On/off* muss rot
leuchten, der Fahrstrom wird durch einen Klick auf diesen ausge-
schaltet.

.On,I'DFF Interface-Reset| Bus-Reset|  (SLXBS2)/Sx0 @ (SL#BS2)/5K1

Um den Lichtdecoder in den Programmiermodus zu bringen, muss
der Programmiertaster am LDMiba gedriickt werden, bis die LED
aufleuchtet.

Es ist darauf zu achten, dass sich nur ein Funktionsdecoder bzw.
Belegtmelder im Programmiermodus befindet.

Wie im nachsten Bild zu sehen, werden unter den Adressen 0 — 2
die Werkseinstellungen des Lichtdecoders angezeigt. Zur Pro-
grammierung werden auch nur diese Adressen bendtigt.

0 1 2
|1|31I:IlI:IlEI |1I:II:II 1000 00001100

Die Bits werden von links nach rechts aufsteigend im SX-Desktop
angezeigt (<12345678>).

Zum Auswahlen der Adresse muss bei ,Testadresse” die jeweilige
Adresse eingestellt werden (z.B.: 0)

TestadresseE@ |E| E ﬁ |E| || Bits senden |W|

Nach dem Setzen der entsprechenden Bits muss auf ,Senden”
geklickt werden, damit die eingestellten Werte bei der jeweiligen
Adresse, Ubernommen werden. Alternativ kann bei ,Bits senden®
ein Hakchen gesetzt werden und die Werte werden automatisch
Ubernommen. Die eingestellten Werte kdnnen rechts neben der
Adresse (hier z.B.: 80) abgelesen werden.

Zum schnellen Andern aller Bits auf Aus (rot angezeigt) kann al-
ternativ auch auf die ,0“ geklickt werden, zum schnellen Andern al-
ler Bits auf Ein (grin angezeigt) auf die ,,9%.

Kanal 0 (Adresse 0) — Decoder-Adresse 1 dndern

* Die im Lichtdecoder gespeicherte Decoder-Adresse wird auf
Adresse 0 angezeigt. Hier Decoder-Adresse 85:

TestadresseE@ |E| g E E Ij E Eits senden ‘W|

* Léschen der alten Adresse, durch Ersetzen der ,1* mit einer ,,0*
in dem auf die jeweilige ,1* geklickt wird:

TestadresseE@lzl 4] [5] st sorden [ senden |

* Eingeben der neuen Adresse, z.B. 34, durch Klick auf den je-
weiligen Bit:

TestadresseE@ |E| IE E E Bits senden ‘W|

Kanal 1 (Adresse 1) — Decoder-Adresse 2 d@ndern

* Die im Lichtdecoder gespeicherte Decoder-Adresse wird auf
Adresse 1 angezeigt. Hier Decoder-Adresse 86:

Testadresse NEEAEEEEEER D= [ senden |

* Ldschen der alten Adresse, durch Ersetzen der ,1* mit einer ,0*
in dem auf die jeweilige ,1“ geklickt wird:

TestadresseD |E| |E| Bits senden |W|

» Eingeben der neuen Adresse, z.B. 35, durch Klick auf den je-
weiligen Bit:

Testadresse |E| g E E IE Bits senden ‘W|

Kanal 2 (Adresse 2) — Betriebsart der Decoderausgénge

Fur die Decoder-Ausgange kdnnen Uber die Betriebsart entweder
Dauerstrom (sinnvoll fur Lichtsignale, = Wert 0) oder Impulsstrom
(sinnvoll fur Entkuppler, = Wert 1 bis 15) gewahlt werden.

Es stehen 8 Bits zur Auswahl, die in 2 Gruppen geteilt werden:

Die Ausgange 1 bis 8 werden mit den ersten 4 Bits und die Aus-
gange 9 bis 16 mit den letzten 4 Bits eingestellt, sodass 2 ver-
schiedene Betriebsarten pro Lichtdecoder einstellbar sind: Binar
wird eine Impulsdauer von 0 bis 15 Sekunden (siehe Tabelle, 0
entspricht Dauerstrom) eingestellt.

* Die gespeicherte Betriebsart der Decoderausgange wird ange-

zeigt, z.B. 12 Sekunden Impuls fiir Ausgange 1 bis 8 und Dau-
erstrom fir Ausgange 9 bis 16 (siehe Tabelle):

Testadresse |E| E I] |E| Bits senden |W|
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» Léschen der alten Betriebsart, durch Klick auf die Bits 3 und 4

Testadresselil |E| |E| Bits senden |W|

« Eingabe der neuen Zeitgeberauswahl, z.B. 3 Sekunden Impuls
fir Ausgange 1 bis 8 und Dauerstrom fiir Ausgange 9 bis 16:

Testadresse |E| |] Q |E| Bits senden |W|

Programmierung beenden

Die Decoder-Programmierung wird durch Driicken des Program-
miertasters am Lichtdecoder LDMiba oder durch Einschalten der
Gleisspannung, im SX-Desktop auf ,On/off* klicken, beendet.

Die in die Kandle 0 (Adresse 0) — 2 (Adresse 2) eingegebenen
Werte werden im Lichtdecoder LDMiba gespeichert, die LED am
LDMiba blinkt zur Bestatigung drei mal. Gleichzeitig werden alle
Stellen im Kanal 0 (Adresse 0) zwei mal ein- und ausgeschaltet,
dieses ist im SX-Desktop sehr gut daran zu erkennen, dass auf
Adresse 0 alle Bits auf 1 gestellt blinken und dann die eingegebe-
ne Adresse angezeigt wird.

Das Programm SX-Desktop kann nun geschlossen werden.

Tabelle Zeitgeber fiir die Ausgdnge 1-8 (Adresse 2 - Bit 1-4)

Beispiel: 3 Sekunden Impuls fiir Ausgédnge 1-8

Bit 1 2 3 4
Wert 1 2 4 8
Dauerstrom 0 0 0 0
1 1 0 0 0

2 0 1 0 0

3 1 1 0 0

4 0 0 1 0

5 1 0 1 0

6 0 1 1 0

7 1 1 1 0

8 0 0 0 1

9 1 0 0 1
10 0 1 0 1
1 1 1 0 1
12 0 0 1 1
13 1 0 1 1
14 0 1 1 1
15 1 1 1 1

Tabelle Zeitgeber fiir die Ausgénge 9-16 (Adresse 2 - Bit 5-8)

Beispiel: Dauerstrom fiir Ausgange 9-16

Bit 5 6 7 8
Wert 16 32 64 128
Dauerstrom 0 0 0
1 1 0 0 0
2 0 1 0 0
3 1 1 0 0
4 0 0 1 0
5 1 0 1 0
6 0 1 1 0
7 1 1 1 0
8 0 0 0 1
9 1 0 0 1
10 0 1 0 1
1 1 1 0 1
12 0 0 1 1
13 1 0 1 1
14 0 1 1 1
15 1 1 1 1
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Umrechnungstabelle Dezimalwerte «— Bindrwerte

Zur einfachen Bestimmung z.B. der Decoder-Adresse

Bitfolge: <12345678>
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In einigen Programmen kann die Bitfolge genau

Bitte beachten Sie die Bitfolge!!!
Diese Tabelle verwendet die Bitfolge:
umgekehrt sein, also<87654321>.
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